
２０２５年度野球規則改正 

1. ２．０１「競技場の設定」の添削…日本では採用されないため省略 

2. ３．０１「ボール」の条件変更…学童野球に影響がないため省略 

3. ３．０８「ヘルメット」の条件削除…マイナーリークの条件削除のため省略 

4. ５．０４(b)「打者の義務」の項目削除…マイナーリークの条件削除のため省略 

5. ５．０９(a)「打者アウト」の条件変更…日本では採用されないため省略 

6. ５．１０(g)「最小限必要とする打者への投球」の条件変更…日本では採用されないため省略 

7. ５．１０(m）「マウンドに行く回数」の変更…学童野球では採用されないため省略 

8. ６．０２(d)「投手の禁止事項へのペナルティ」の削除…マイナーリークの条件削除のため省略 

9. ７．０１(a)(2)を次のように改め（下線部を追加）、【例外】を削除する。 

 （変更前）球審がコールドゲームの宣告をした場合。 

 （変更後）球審もしくはリーグ事務局がコールドゲームを宣告した場合。 

10. ７．０１(c)「コ－ルドゲーム時の正式試合」の添削…影響がないため省略 

11. ７．０１(c)(d)「コールドゲーム時の正式試合」の添削…影響がないため省略 

12. ７．０１(e)(f)「ノーゲームと雨天引換券」の削除…軟式野球には影響がないため省略 

13. ７．０１(g)「コールドゲーム時の勝敗」の添削…影響がないため省略 

14. ７．０２「サスペンデッドゲーム」の添削、「開始前に中止・延期された試合」の追加…影響がないため省略 

15. ７．０２「サスペンデッドゲーム」の添削…影響がないため省略 

16. ９．０１「公式記録員」の添削…影響がないため省略 

17. ９．２２「各最優秀プレーヤー決定の基準」の添削…アマチュア野球には影響がないため省略 

18. 定義１４ 「コールドゲーム」を次のように改める。（下線部を追加） 

 どのような理由にせよ、球審もしくはリーグ事務局が、その試合の完了する前に打ち切りを命じた試合であ

る。 

19. 定義６３ ＰＯＳＴＰＯＮＥＤ ＧＡＭＥ 「ポストポンドゲーム」を追加し、以下を繰り下げる。 

 どのような理由にせよ、予定された日に開始できず、延期された試合である。 

  


